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Estudar as construcdes, questdes de projeto e critérios de avaliacdo
das linguagens de programacao imperativas e orientadas a objetos



Objetivos

= Apresentar os conceitos e fundamentos teéricos, destacando a
implementacao das construcoes

= Desenvolver habilidades para avaliacdo de linguagens de
programacao

= Desenvolver habilidades de programacao

= Implementar programas



Programa

= Nomes, escopos e ligacGes

= Fluxo de controle

= Tipos de dados

= Subrotinas e abstracdo de controle

= Tipos de dados abstratos e encapsulamento

= Orientacdo a objetos



Critério de avaliacao

= Avaliacdo 1

= 80% - prova escrita

= 20% - trabalho préatico
= Avaliacao 2

= 80% - prova escrita

= 20% - trabalho pratico
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Avaliacdo final
= Prova escrita de toda a matéria de valor 10,0



RECHER

= Robert Sebesta, Conceitos de Linguagens de Programacdo, 92
edicdo.
= Michael L Scott, Programming Language Pragmatics, 3°

edicdo.
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Observacoes

= A aula inicia no horario marcado

= Use o telefone apenas nos intervalos



Vamos comecar?



