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» Entender a importancia da implementacdo

» Avanco da drea de computacio
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» Aplicagbes comerciais

» Producdo de relatérios
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» Cobol

> Inteligéncia artificial

Manipulacdo de simbolos (lista ligada)
Criagdo e execu¢do de cédigo

Lisp, Prolog

C/C++
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Dominios de programacao

» Software de sistema

» Eficiéncia devido ao uso continuo
» C/CH++
» D, Go, Rust

» Web

» Cddigo dentro do documento
» Javascript, PHP, Java, Ruby, Python
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» Ortogonalidade

» Poucas caracteristicas podem ser combinadas de varias
maneiras

» Uma caracteristica deve ser independente do contexto que é
usada (exce¢des a regra sdo ruins)

> Muito ortogonalidade ndo é bom (Algol68)

> Linguagens funcionais oferecem uma boa combinacio de
simplicidade e ortogonalidade
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> Facilidade de leitura
» Tipos de dados
» Tipos pré-definidos adequados
» Sintaxe

> Flexibilidade para nomear identificadores
» Forma de criar instru¢cSes compostas
> A forma deve ter relagdo com o significado
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» Expressividade

» Maneira conveniente de expressar a computagao
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» Confiabilidade

Verificagdo de tipos
Manipulacdo de excegbes
Apelidos

Facilidade de leitura e escrita
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Critérios para avaliacao de linguagens

» Custo

Treinar programadores

Escrever programas

Compilar programas

Executar programas

Confiabilidade

Manutencao

Maior peso no custo: escrita, manutencao e confiabilidade

vV VY Yy VY VY VY
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» Outros critérios

» Portabilidade
» Padronizacao

» Diferentes visbes

» Programador
> Projetista da linguagem
» Implementador da linguagem

15 /27



Influéncias no projeto de linguagens



Influéncias no projeto de linguagens

» Arquitetura do Computador

» Arquitetura de von Neumann
» Arquiteturas multicore
» Outras?

17 /27



Influéncias no projeto de linguagens

» Arquitetura do Computador

» Arquitetura de von Neumann
» Arquiteturas multicore
» Outras?

» Metodologias de Programacao

» Orientada a processos
» Orientada a dados
» Orientac3o a objetos
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> Imperativas: Algol68, Fortran, Cobol, Ruby, Python, Go,
Java, Pascal, C/C++, ...

» Funcionais ou Aplicativas: Lisp, Haskell, ML, Scheme, Erlang,
Ocaml, F#, Miranda, ...

» Ldgicas ou Declarativas: Prolog, Planner, QA-4, Popler,
Conniver, QLISP, Mercury, Oz, Frill, ...
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» Compilacio
> Interpretacdo
» Hibrido
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Figure 1.2
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Métodos de implementacdo - Compilacao

Figure 1.3
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Métodos de implementacao - Interpretacao

Figure 1.4

Fure interpretation
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Métodos de implementacao - Hibrido

Figure 1.5
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